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В целях развития интеллектуально-творческих способностей у одаренных и талантливых учащихся города

ПРИКАЗЫВАЮ

1. Утвердить прилагаемые:

1.1. Состав оргкомитета муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры «Я первоклассник» в 2019 году.
1.2. Составы комиссий по разработке заданий муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры «Я первоклассник» в 2019 году.
1.3.  Составы жюри муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры «Я первоклассник» в 2019 году.
1.4. Требования к организации и проведению муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры «Я первоклассник» в 2019 году.
2. Сизовой Л.Л., директору МАУ ДПО «ИМЦ», подготовить наградные материалы для участников и победителей муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры «Я первоклассник»  в 2019 году.
3.  Руководителям общеобразовательных организаций:
3.1. Назначить ответственных за сопровождение учащихся к месту проведения муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры «Я первоклассник», и обратно.

3.2. Довести данный приказ до заместителей директоров, членов оргкомитета и жюри.

3.3. Обеспечить информирование участников и их родителей (законных представителей) о сроках и местах проведения муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры «Я первоклассник».
4. Опубликовать приказ в «Информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», на официальном сайте управления образования администрации городского округа «Город Губаха».

5. Контроль за исполнением приказа возложить на главного специалиста по общему образованию О.Б. Корнеенкову. 

Начальник управления                                                                    Н.В.Шайдулина

С приказом ознакомлены
главный специалист 

по общему образованию                                                                 О.Б. Корнеенкова

директор МАУ ДПО «ИМЦ»




                Л.Л. Сизова
УТВЕРЖДЕН

приказом начальника 

управления образованием 

от 22.05.2019 № СЭД-01-06-66
Состав организационного комитета

 муниципальной интеллектуально – творческой квест-игры 

«Я первоклассник»  в 2019 году

Ларионова Наталия Анатольевна – заместитель начальника управления образования, председатель муниципального оргкомитета

Корнеенкова Ольга Борисовна, главный специалист управления образования, секретарь оргкомитета

Члены оргкомитета:

Турова Наталья Владимировна – учитель МАОУ «СОШ № 15», руководитель профессионально-педагогического объединения учителей начальных классов;

Репницина Наталья Вячеславовна – учитель МАОУ «НОШ №1».

УТВЕРЖДЕН

приказом начальника 

управления образованием 

от 22.05.2019 № СЭД-01-06-66
Состав муниципальной предметно-методической комиссии 

по разработке заданий муниципальной интеллектуально – творческой 

квест-игры «Я первоклассник»  в 2019 году

	1. Барыкина Ольга Анатольевна, учитель МАОУ «НОШ №1»
2. Малышева Ирина Сергеевна, социальный педагог МАОУ «НОШ №1»
3. Юркина Ольга Николаевна, заместитель директора МАОУ «НОШ № 1»


УТВЕРЖДЕН

приказом начальника 

управления образования 

от 22.05.2019 № СЭД-01-06-66
Состав жюри 

муниципальной интеллектуально – творческой 

квест-игры «Я первоклассник»  в 2019 году

1. Оборина Наталья Юрьевна, учитель МАОУ «НОШ № 1»
2. Попыванова Наталья Владимировна, учитель МАОУ «НОШ № 1»
3. Михина Ксения Олеговна, учитель МАОУ «НОШ № 1»

4. Поморцева Светлана Николаевна, учитель МАОУ «НОШ № 1»

5. Попова Зоя Нургаяновна, педагог - библиотекарь МАОУ «НОШ № 1»

УТВЕРЖДЕНО

приказом начальника 

управления образования 

от 22.05.2019 № СЭД-01-06-66
ПОЛОЖЕНИЕ

 о проведении муниципальной интеллектуально–творческой квест-игры

«Я первоклассник» в 2019 году

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение разработано в рамках реализации программ внеурочной деятельности в 2018 – 2019 учебном году и определяет правила проведения игры, а также права и обязанности организаторов и участников.

1.2. Участники муниципальной интеллектуально-творческой квест-игры «Я первоклассник»: обучающиеся первых классов общеобразовательных организаций г.Губаха.

2. Краткое описание игры

2.1. Квест (с англ. Quest — «поиск, поиск приключений») – пешая командная игра. 

2.2. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки. 

2.3. На каждой точке команде будут предложены задания различного характера – творческие, логические, на физическую выносливость и т.п. 

2.4. Побеждает команда, прошедшая маршрут и справившаяся правильно со всеми заданиями.

3. Основные цели и задачи конкурса

3.1. Целью Квеста является : 

- развитие творческих и интеллектуальных способностей учащихся. 

- приобщение обучающихся начальной школы к позитивным в своей направленности формам коллективного досуга, сочетающее в себе элементы спорта, интеллектуальной игры и творчества; 

- формирование у молодого поколения поисково-исследовательских навыков.

4. Организаторы конкурса

4.1. Общее руководство по проведению Квеста возлагается на руководителей проведения Квест-игры. 

4.2.Непосредственная организация и проведение возлагается на МАОУ «НОШ № 1».

4.3. Общее руководство подготовкой, организацией и проведением Квеста осуществляет организационный комитет. Оргкомитет утверждает состав участников, время, место проведения.

5. Участники

 5.1. Участники Квеста команды обучающихся  1 классов школ города согласно установленной квоте:

	
	Количество команд

	МАОУ «НОШ № 1» 
	6

	МАОУ «СОШ № 15»
	3

	МАОУ ООШ № 20
	2

	МАОУ «Прогимназия»
	2


5.2. В игре принимают участие команды, состоящие из 6 человек (3 мальчика + 3 девочки).

5.3. Команда должна придумать для себя отличительные знаки (шарфы, косынки, футболки, значки или др.).

6. Условия участия

6.1. К участию в Квесте допускается команда, состоящая из шести человек. 

6.2. Все члены команды должны являться учащимися одного учебного заведения. 

6.3. Команды перемещаются по маршруту на общих основаниях. Особых условий для участников игры не создается. 

6.4. На каждом контрольном пункте команда должна быть в полном составе. 

6.5. Квест организуется на следующих принципах: 

6.6. Принцип самостоятельного разгадывания заданий каждой Командой, который соблюдают игроки. Представители Оргкомитета находятся на каждом этапе прохождения Квеста и строго следят за соблюдением данного принципа. 

7. Порядок проведения Квеста

 7.1. Муниципальная  интеллектуально – творческая квест - игра «Я первоклассник»  проводится 25 мая 2019 года на базе МАОУ «НОШ №1».

7.2. Начало квест - игры: 
11:00 -  для МАОУ «СОШ №15», МАОУ ООШ №20, МАОУ «Прогимназия»

13:00 – для МАОУ «НОШ №1»
7.3. Подведение итогов и награждение Победителей Квеста. 

7.4. На игровой точке команду встречает руководитель и предлагает выполнить задание, после выполнения которого, или по истечении определенного времени команда получает ориентир на следующую игровую точку. 

7.5. Процесс повторяется до тех пор, пока команда не придет к финишу.

7.6. После того как все команды соберутся на финише, организаторы Квеста подводят итоги и определяют команду победителей по номинациям. 

7.7. Результаты Квеста являются окончательными и не подлежат пересмотру.
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